Steckbrief
1,2,3, Spiel

Die Schiilerinnen und Schiiler wiederholen und
Uberprifen spielerisch das neu erlernte Wissen.
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Thematische Schwerpunkte

Spielerischer Zugang
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Erndhrung - fair und klimafreundlich

BESCHREIBUNG

Karten mit den Zahlen 1, 2 und 3 werden im Raum
verteilt. Eine Frage mit den drei
Antwortmoglichkeiten wird vorgelesen. Die Kinder
mussen die richtige Antwort erkennen und sich zu
der entsprechenden Zahl stellen. Nach Auflésung
der Antwort stellen sich die Kinder wieder in den
Kreis und die nachste Frage folgt.

NACHBEREITUNG

Als spielerischer Abschluss geeignet.
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